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Mit dieser neuen Variante von Time's Up! konnt ihr nun auch unter Einhaltung
der Social-Distancing-Regeln mit euren Freunden und Familien spielen.

Trefft euch mindestens zu viert online, teilt euch in zwei Gruppen auf und spielt im Video-Chat.
Jeder Spieler ist zusammen mit mindestens einem Spieler aus einem anderen Zimmer in einem Team. Die Spieler im selben Team
konnen Accessoires (Kleidung, Gegenstande) in derselben Farbe verwenden, um deutlich zu machen, wer in welchem Team ist.

Ihr spielt nach den normalen Regeln von Time's Up! mit den folgenden Anpassungen:

WAS IHR BRAUCHT AUFBAU

Teilt in jedem Zimmer 20 Karten gleichméRig an die Spieler aus. Jeder schaut sich
seine Karten geheim an. Falls euch eine Karte nicht gefallt, konnt ihr sie gegen eine
neue austauschen. Bildet in jedem Zimmer einen Stapel aus den Karten und mischt sie.

*  Ein Exemplar Time's Up!
(Party oder Family) pro

Limmer Es gibt nun 2 Stapel mit je 20 Karten, also insgesamt 40 Karten.
*  Eine Webcam pro Zimmer Jetzt kann es losgehen!
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Jeder Spieler ist immer zusammen mit mindestens einem Spieler

aus dem anderen Zimmer in einem Team. Derjenige, der Hinweise Player B ——  PlayerC

gibt, dreht die Sanduhr um und sein Gegner (der sich im selben

Raum befindet) muss die Sanduhr beobachten. , :

Team T besteht aus den Spielern A und C, Team 2 aus den Spielern B A \ Y

und D. Die Spielerreihenfolge ist wie folgt: A, B, C, D.

Sobald ein Stapel leer ist, konnen nur noch die Spieler im anderen : l
Limmer Hinweise geben. Die Runde endet, sobald beide Stapel leer ‘\ ’ /

sind..




